DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS EDUCACIONAIS

ESCOLA-CAMPO EE LIBERO DE ALMEIDA SILVARES (EELAS)

* PROJETO: Gravidez na adolescéncia ndo é brincadeira
(12 a 32 séries do Ensino Médio)

Objetivo:

- aprofundar por meio de palestras a importancia de métodos contraceptivos,
gravidez na adolescéncia, conhecendo meu corpo, impactos que uma crianca
na gravidez acarreta a vida do estudante.

GRAVIDEZ

NA ADOLESCENCIA
y 4




* PROJETO: Ampliar conhecimentos com a construgao da PIPA-
Campeonato
(6° ao 9° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:

Estimular o aprendizado dos conteudos aplicados ao tema “PIPA”.
Desenvolver na interdisciplinaridade acBes que possibilitem a
associacao entre conteudo tedrico e a vivéncia cotidiana do estudante,
promovendo uma aprendizagem significativa.

Explorar conceitos matematicos de forma ladica e interativa,
desenvolvendo o raciocinio logico a partir da construcdo de pipas,
contextualizando a matematica.

Desvelar liderancas no trabalho em equipe.

Melhorar o relacionamento inter/intrapessoal entre professores e alunos
e familiares.

Através de conceitos biolégicos do corpo humano, melhorar a saude
emocional.

Trazer a familia para um evento organizado pela escola (Gestores,
Coordenadores, Grémio Estudantil, Professores e Alunos).







* PROJETO: Confeccédo de Caixas
(6° ao 9° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:
- Explorar conceitos matematicos de forma ludica e interativa, desenvolvendo o

raciocinio l6gico a partir da confeccdo de caixas, contextualizando a
matematica.




* PROJETO: Construcédo de Jogos Matematicos
(6° ao 9° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:
- Explorar conceitos matematicos de forma ludica e interativa, desenvolvendo o

raciocinio l6gico a partir da construcdo de jogos, contextualizando a
matematica.




* PROJETO DE REFORCO
(6° ao 9° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:
- Auxiliar os alunos na recuperacao de conceitos biolégicos e matematicos nao
aprendidos, sanando a dificuldade dos mesmos.




ESCOLA-CAMPO EE JOAQUIM ANTONIO PEREIRA (JAP)

* PROJETO: Horta Escolar
(7° e 8° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:

- foi desenvolvido por meio de aulas tedricas e praticas com o objetivo de
adquirir conhecimentos sobre o solo, planta, nutrientes, pragas agricolas e
metodologias de plantios e colheita para uma horta de pequeno porte.










* PROJETO: Feira de Ciéncias
(alunos do Ensino Fundamental e Ensino Médio)

Objetivo:

- permitir e fomentar a cultura de inovacdo na formagéo discente, estimular os
jovens para descobertas cientificas e tecnologicas, possibilitar o dialogismo
entre professores e alunos além do protagonismo e a contextualizacéo.







* PROJETO: Xadrez
(alunos do Ensino Fundamental e Ensino Médio)

Objetivo:
- Explorar conceitos mateméticos de forma ladica e interativa, desenvolvendo o
raciocinio logico a partir do xadrez, contextualizando a matematica.
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* PROJETO: Matific
(alunos do Ensino Fundamental e Ensino Médio)

Objetivo:

- € uma plataforma gamificada para o ensino de matematica, que desenvolve o
pensamento critico e a capacidade de resolucédo de problemas com desafios
reais e instigantes. As atividades estimulam a tentativa e erro, além de
promover curiosidade entre 0s pequenos.






ESCOLA-CAMPO EE JOSE BELUCIO

* PROJETO: Simulagdo de uma estacdo de tratamento de agua

(6° ao 9° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:
- Experimento simples que ira simular o tratamento de agua, que ocorre em
estacOes e ajuda a lembrar de técnicas de separacdo de misturas.



* PROJETO: Feira de Ciéncias
(alunos do Ensino Fundamental e Ensino Médio)

Objetivo:

- permitir e fomentar a cultura de inovacao na formacéo discente, estimular os
jovens para descobertas cientificas e tecnologicas, possibilitar o dialogismo
entre professores e alunos além do protagonismo e a contextualizacao.
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* PROJETO DE REFORCO
(6° ao 9° anos do Ensino Fundamental)

Objetivo:
- Auxiliar os alunos na recuperacao de conceitos biolégicos e matematicos nao
aprendidos, sanando a dificuldade dos mesmos.




